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Presenta:





DEFLEKTOR PC


v. 1.5








1-Presentación:





	Esta es mi versión para PC de uno de los mejores juegos de la historia del Spectrum: el Deflektor de Vortex Software. La programación de este juego empezó casi como un experimento mientras aprendía Visual Basic, así que no esperéis gran cosa en cuanto a calidad… Cuando lo comencé, nunca tuve realmente la intención de terminarlo, pero poco a poco empezó a tomar forma, y casi sin darme cuenta acabé por completarlo, así que aquí lo tienes para que puedas juzgar por ti mismo el resultado.





	Para los que hayan jugado a este juego en sus versiones originales para los ordenadores de ocho bits, decirles que este juego está basado en la versión para el Spectrum 48K. No conozco las diferencias que pudiera haber entre la versión del Spectrum y las de los otros ordenadores de ocho bits; así que esta versión para PC no recoge las características especiales de esas otras versiones.





	Si encuentras algún fallo, o quieres comentarme cualquier cosa, puedes contactar conmigo en: zmeipg@sevillana.grupoendesa.com








2-Asuntos legales:





	Este programa se distribuye como 'freeware' con el permiso de los antiguos integrantes de Vortex. Esto quiere decir que puede ser distribuido libremente sin problemas, siempre que sea gratuitamente  y nadie saque ningún beneficio económico del mismo, y siempre que este fichero y el ‘Readme.doc’ (la versión inglesa de este documento) acompañe al programa en sí.





	Vortex Software y sus antiguos integrantes todavía retienen el Copyright del juego original, así como de la idea del mismo, gráficos, etc., y reservan su uso futuro para sus propios fines. CUALQUIER UTILIZACIÓN DE LOS MISMOS QUE NO HAYA SIDO EXPRESAMENTE PERMITIDA POR ELLOS, ESTÁ EXPRESAMENTE PROHIBIDA.





	Por otro lado, en el improbable caso de que este programa produjera algún daño o pérdida de cualquier tipo, no aceptaré ninguna responsabilidad en las mismas; que quien sea se las apañe como pueda.








3-Requerimientos del sistema:





	Deflektor PC ha sido programado en un Pentium 100 con Windows 3.11, en el que funciona perfectamente, así que, en principio, debería funcionar en cualquier cosa más moderna que esa. No lo he probado en ordenadores menos potentes, así que estoy deseando que me cuentes como funciona en ellos si ese es tu caso. Fue diseñado para funcionar en un modo gráfico de 640x480 de resolución y 256 colores, lo cual quiere decir que en mayores resoluciones, los gráficos deben verse más pequeños y/o aún peores ;).
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5-Futuras versiones:





	No es seguro que vaya a haber nuevas versiones de este juego, pero si hay alguna, tendrá arreglados los posibles fallos que haya en la presente, y puede que incluya un editor de niveles, si alguien está interesado en que lo haga.
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